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DESTROY ALL HUMANS! - INHALT

s ist aus. Eigentlich
ﬁ brauchten wir dieses
Sonderheft nicht mehr
veroffentlichen; was rede ich, die
ganze PLAYZONE-Produktion kann
gestoppt werden! Wer sollte die Ma-
gazine lesen, wenn die Tage der
Menschheit bereits
gezihlt sind? In
THQs Spiel sind
all die Vorstel-
lungen von einer
friedlichen Koe- 1
xistenz mit hoch-
intelligenten, auferirdi-
schen Volkern absoluter
Humbug. Sie sind bereits in unseren
Orbit eingedrungen, sie reagieren nicht
auf unsere Kontaktversuche, ihr giganti-
sches Mutterschiff hat ein UFO auf die Erde
gesandt und Nachrichtendienste melden ers-
te Opfer und grofflichige Zerstérung. Das
alles sind Vorboten einer Invasion! Zu Tau-
senden werden Sie uns iiberlaufen, ihre Waf-
fensysteme sind unseren haushoch iiberlegen.
Moment, was ist das fiir ein Larm ...? Sirenen ...
Schreie ... Michael!? Wolfgang!? Das Redakti-
onsgebiude! Es steht unter Beschuss ... Muss
flichen, raus hier ... wdaeusftkrzogy kahlul
ehpuimgqaéniis

04 Das Gameplay
08 Spezialfahigkeiten und Waffen
10 Das UFO

Charaktere
HINTERGRUND!

12 Reportage: Verschwdrungstheorien
14 Entwicklerinterview

FARMER DIXON MEINT: |-

Ruhig Blut. Bleib dicht

hei mir. ich war einer von
den Jungs; die Vietnam ' 7
‘gewonnen haben.” [\

Rette sich, wer kann!
Sascha Schmitz
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DESTROY ALL HUMANS! - GEWINNSPIEL £
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in Zusammenarheit mit TH) verlosen wir mehrere supercoole Je-
stroy All Humans*Fanpakete, zu denen sich die Gewinner ein

THQ-Spiel ihrer Wahl aussuchen kinnen, sowie eine exklusive
PlayStation 2 mit edlem Airbrush-Motiv.

Lu gewinnen gibt es:

1. Platz: PlayStation 2 mit Airbrush-Motiv
Destroy All Humans!", ein THQ-Spiel nach Wahl,
ein Poster, eine Space Gun

2. his 5. Platz:

je ein THQ-Spiel nach Wahl,
ein Poster,
eine Space Gun

Take me
fo your )7

leader!!
vﬁ,_gﬂ N\
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EPLAY!

Kniet nieder, unwiirdige Erdenwiirmer!

JEure zukiinftigen Invasoren und Herrscher machten euch mit aller Deutlich-
keit darauf aufmerksam machen, dass wir euren Planeten mit sofortiger
Wirkung ins Furonische Imperium eingliedern werden. Jede Art von
Gegenwehr ist zwecklos. Dank unserer iiberlegenen Technik und Hirn-
funktionen raten wir euch dringend. allen Befehlen Folge zu leisten ...

und so weiter und so fort ...

Schluss jetzt mit diesem diplomatischen Geschwatz! Wo ist meine

Knarre? lhr Menschen, ihr armseligen Kleinhirne, schaut euch an: Ihr

habt Fell, esst mit dem Mund, ihr habt ... Genitalien! Ekelhaft. Mit dem

Hitzestrahl meines UFOs fackle ich euch nieder! Brenn, Abschaum, geht in

Flammen auf! Dann brenne ich euch némlich ins Affenhirn, dass ich NICHT griin
hin, NICHT E.T. heisse, NICHT vom Mars komme und — verdammt noch mal — KEINEN

Typen namens Elvis entfiihrt habe. Seid gefasst, die ultimative Kammerjagd hat soeben
begonnen, ihr jimmerlichen Erdenexkremente, ihr evolutiondrer Diinnpfiff!’

UNTER SiCH Die Erdlinge haben doch
tatsichlich Cryptos Klonbruder gefangen genommen.
Die beiden Greys planen den Aufstand.
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URZSEHLUSS  Dieser
Geratschaft auf der Area 42
er Saft abgedreht.

BRUDERHERZ Die Alien-Mensch-Mutanten sind harte Brickchen.

= iirfen wir vorstellen:
n Cryptosprodium-137.
Dass der miirrische Au-

Rerirdische wieder einmal schlecht
gelaunt ist und sich hier entschieden
im Ton vergriffen hat, bitten wir zu
entschuldigen. Aber wie wiirden Sie
reagieren, wenn Ihr Volk vor dem
Aussterben stiinde? Eine hochentwi-
ckelte Gen-Technik hat es den Furo-
nen ermoglicht, nahezu unsterblich
zu sein: Sobald einer ihrer Kamera-
den das Zeitliche segnete, erweckten
sie ihn mit seinen DNS-Informatio-
nen als Klon wieder zum Leben. Der
einst gut gefiillte Gen-Pool ist aber
fast erschopft. Die weisen Furonen-
Fithrer haben diese Katastrophe vo-
rausgesehen und rechtzeitig Vorkeh-
rungen  getroffen. Auf einem
entfernten Planeten, spiter als Erde
bezeichnet, mischten sie ihre aufier-
irdischen Gene mit denen von Affen
- und schufen die Menschheit. Deren
Funktion als Trager des extraterrestri-
schen Erbguts soll mit dem heutigen
Tage enden: Die Aliens kehren nam-

SAMMLER An ahgelegenen Orten
sind eine hestimmte Anzahl
solcher Drohnen zu finden.

P

lich zur Erde

zuriick  und
lauten sozusagen die Hirn-Ernte ein.

DAUERFEUER UND
HIRNWASCHE

Verriickt! Sie iibernehmen in Destroy
All Humans! nicht den Charakter ei-
nes muskelbepackten und bis unter
die Zahne bewaffneten Menschenhel-
den im Kampf gegen die auflerirdi-
schen Ubermacht, sondern schliipfen
in die Rolle eines — zumindest aus
menschlicher Sichtweise — schmiéchti-
gen und potthdsslichen Furonenkrie-
gers mit einem ausgepréagten Hang zur
Massenvernichtung namens Crypto.
Verhelfen Sie den grauen Eindringlin-
gen zum Sieg iiber Ihre eigene Spezies,
indem Sie Crypto aus der Third-Per-
son-Perspektive durch die Vereinigten
Staaten der 50er-Jahre steuern. Mit
dem linken Analogstick manovrieren
Sie den Miesmuffel, der rechte Steuer-
kniippel bewegt das Zielkreuz iiber
den Bildschirm. Mit der aufgeladenen

Zap-o-Matic-Kanone und der R-Taste
im Anschlag wehren Sie sich gegen
den unfreundlichen Empfang von Po-
lizisten und Militdrs mit einem furio-
sen Elektrostrahl oder unsanft einge-
fithrten Analsonden. Wenn Ihnen
rohe Waffengewalt nicht zusagt, dann
greifen Sie auf Cryptos mentale Psi-
Krifte zuriick. Eine Vielzahl von tele-
pathischen und kinetischen Fihigkei-
ten offenbart sich per Druck auf die
L-Schultertase in Kombination mit A,
B, X oder Y. Ob Hypnose und Hirn-
Entnahme oder durch Gedankenkraft
in die Luft beforderte Gabelstapler,
fliegende Panzer oder schwebende
Kiihe - mit Konzentration interagiert
Crypto mit allem, was nicht niet- und
nagelfest ist. Doch damit nicht genug:
Um unbemerkt herumzuschleichen
und sich Zugang zu bewachten Sicher-
heitstrakten zu verschaffen, borgt sich
der Furone dank seiner formwandleri-
schen Talente die Hiille eines hirnge-
waschenen Erdlings.

EINSTEIN Diese bekittelten Burschen sind deutsche
Wissenschaftier, die Crypto befummelt hahen.
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HIIUIIE Als Hafenarbeiter
etarnt liest Cryptodie
udanken seiner..,Kollegen”.

MISSION: AUSROTTUNG

DER MENSCHHEIT

Nicht alle Gegner sind einfach zu
iiberlisten: Die diisteren Geheim-
dienst-Agenten namens Majestic mit
Anti-Alien-Patronen haben ein Nas-
chen fiir auBerirdische Aktivititen
entwickelt. Der Konzentrationsbalken
am linken oberen Bildschirmrand
sinkt in der Nihe dieser Manner in
Schwarz wesentlich schneller als bei
trotteligen Hafenarbeitern oder Solda-
ten. Aufmerksamkeit sollten Sie aber
auch beim Pébel nicht erregen: In ei-
ner an GTA erinnernden Anzeige wird
immer dann ein Ausri ichen hin-

DAS GAMEPLAY

GEFUNDEN' Die Menschen
haben Cryptos Jetpack

gestohlen.

landwirtschaftlich geprigten Rock-
well wird Thnen beispielsweise von
oben aufgetragen, ein naives Opfer
vom Jahrmarkt zur Untertasse zu lo-
cken und einer kribbeligen Sonderbe-
handlung zu unterziehen. Es ist nicht
weiter verwunderlich, dass sich gera-

nister der Menschen bei Ihrer Hirn-Su-
che mal wieder ganze Panzerbrigaden
auf Sie los? Kein Problem: Beamen Sie
sich -einfach in Thre Untertasse, mit
der Sie wesentlich effektiver gegen
militirische Fahrzeuge vorgehen und
spief8ige Vorstidte im Nu dem Erdbo-
den gleichmachen. Aber Vorsicht:
Flak und Luftabwehrraketen stellen

de die gekiirte blonde eine F ung fiir Thren
nigin mit emem Faible fiir Ententanz  Schutzschild dar. Sie steuern das wen-
als p idatin dige ji mit seri a

Die spateren Missionen fiihren Sie in Hitzestrahl und Entfiihrungs-Beam

die Area 42, eine geheime Alien-For-
schungsstelle in der Wiiste Nevadas.
Spielen Sie den Aktenvernichter, zer-
legen Sie die Computer mit Topsecret-
Aufzelchnungen iber die Furonen

zugefiigt, sobald ein irdisches Indivi-
duum mit Crypto Sichtkontakt her-
stellt. Bei einer geringen Anzahl an
aufgeschreckten Erdlmgcn tauchen

einige Geset auf.
Werden Sie jedoch zur Massenattrak-
tion, riicken Militir und Majestic an.
Die Aufgaben, die Crypto fiir das Mut-
terschiff auszufiihren hat, sind dann
deutlich schwieriger zu losen. Im

und Sie Psi-Klone, geziich-
tete Alien-Jager in Mensc

mit paranormalen Fihigkeiten. Ins-
gesamt stehen Ihnen 22 Missionen
dieser Art bevor, welche die sechs

aus einer leicht iiberschiissigen An-
sicht, was einen guten Uberblick iiber
das Schlachtfeld gewihrleistet. Das
Abenteuer beginnt auf der Dixon-
Farm, die eher als Tutorial anzusehen
ist, filhrt zum Rockweller Jahrmarkt,
weiter zur Vorstadt Santa Modeste,
dann zum Zwischenstopp in der Area
42 und weiter iiber die Hafenanlage
von Union Town geradewegs in die

grof¥flichigen i atze

Haup Capitol City zum alles ent-

unterteilen. Dabei wechseln sich in

scheldenden Showdown zwischen
und Auferirdischen.

den Zielorten b te Einsdtze
mit UFO-Flugstun-
den ab. Lasst der
Verteidigungsmi-
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LACHFLASH-GEFAHR VON OBEN
Wenn Sie alle Auftrige absolviert haben,
warten in dem Invasionsgebiet aber noch
usitzliche Herausforderungen. Verwandeln
Sie zum Beispiel einen Fahrzeugpark in ei-
nen Schrottplatz, schleudern Sie unter Zeit-
druck eine festgelegte Anzahl von Farmern
durch die Luft oder schweben Sie mit Cryp-
tos Jetpack in Rekordzeit zu angestrahlten
Orten im Level. Mit der DNS-Masse, die Sie
aus den zerbrechlichen Kopfchen der Erden-
biirger absorbieren, lassen sich im Labor von
Kommandant Pox schnuckelige Upgrades
einkaufen und nebenbei versorgt man das Fu-
ronen-Volk mit arterhaltendem Klon-Ma
al. Bei der ganzen Gen-Schlacht um den wild
gewordenen Auferirdischen wird eines
schnell deutlich: Destroy All Humans! nimmt
sich selbst nicht zu ernst, strotzt vor durchge-
knallten Ideen und parodiert zahllose Ver-
schworungstheorien aus Filmen der 50er- und
60er-Jahre und modernen Alien-Streifen wie
Independence Day oder Signs mit einer Note
von schwarz-derbem Humor. Machen Sie sich

also auf eine auferirdische Invasion auf Thre

Lachmuskeln gefasst! (sas)

[ GRILLPARIY Das Fass mit dem
Sprengstoff reagiert hervorragend
mit Menschenfleisch.

KUH-TALK
Oh die Kuhdame
irgendwelche
Einwénde gegen
die hevorstehende

invasion hat? , Aber sicher doch, du

grauer Grosskotz!” bedeutet in Kuh-
Teichensprache wohl umdrehen und

ist es aber egal, , wie viele Magen das
Vieh hat.”

HiiPF-UNKE

So wird der Jahrmarkt zum
Streichelzoo. Wenn Crypto
mittels Hypnose die Erdlinge
verwirrt, kann aus einem stol-
zen Cowhoy schnell ein wie ein
Frosch hiipfender irrer werden.
Die néchste Stufe ist dann

der Ententanz, der natiirlich
mitgesummt wird.

STRAHLEND

Was machen radioaktive
Rinder auf der Area 427
Die armen Huftiere fris-
ten ihr Dasein mitten in
der Wiiste im Namen der
Wissenschaft. Aber was
haben die Majestic und
deren Wissenschaftler
bloss mit Plutonium-
Milch vor?

Skurrile Dialoge, ein schlecht gelaunter Alien, der
von seinem Volk zur Drecksarheit verdonnert wird,
und stereotype Amerikaner: Die perfekte Mischung
fiir einen Zwerchfellkrampf!

Fladen feuern. Dem angeekelten Crypto

FilR DAS VATERLAND
Ein echter Soldat leht von
seiner Waffe und einer guten
Portion Patriotismus. ,Nicht
denken, schiessen!” heisst das
Motto dieser hohlen Uniform-
Trdger. Und alle im Chor:
We don't know what we've
heen told ...

v

Bean(t
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Ausgestattet mit iibernatiirlichen Kraften und Wunderwaffen kommen
die Weltenzerstorer auf die Erde, um unsere Hirne weich zu kochen!

Crypo hat zwar keine Genitalien, ist
aber dennoch hestens hestiickt. im
Alien-Modus tragt er die machtige
Furonen-Waffe namens Zap-o-
Matic mit sich herum, mit der er
seine Gegner wortwdrtlich unter
Strom setzt. Menschlein, schiittle dich! Der Elektroscho- Eian
cher halt zwar nicht ewig, [adt sich aber ziigig wieder auf. An Bord des Jetzt fehit nur
Mutterschiffs in Pox’ Labor [4sst sich aufgesammelte, auperirdische DNS noch die Klampfe.
gegen Upgrades fiir die Kanone eintauschen. Dazu zahlen der Analsonden- .
Beam, der ionen-Detonator und der Aufidsungsstrahl.

Was so ein grauer Schrumpelschrat nicht alles auf dem
Kasten hat! Uns Menschen fiihrt der kleine invasor geharig
an der Nase herum. Um unhemerkt durch gut hewachte
PIZADIENST Ui, auf derArea 42 ist. - Passagen zu schieichen oder an interessante informa-
Lk Lgue bt lag ke efoam i tionen zu kommen, nutzt Crypto seine formwandlerischen
Fahigkeiten. Mittels Gedankenkraft projiziert er die
Hiille eines menschlichen individuums um seinen Korper.
Soldat, Wissenschaftler oder Hafenarbeiter - Haupt-
sache unauffallig. Diese psychische Glanzleistung
hilt aber nicht dauerhaft und nagt an ihrem
Konzentrationshalken. Wahrend die illusion bei eher
unaufmerksamen Gesellen wie Passanten oder Poli- An meinem
Tisten leicht aufrechtzuerhalten ist, sinkt die Anzeige | Karper gibt

in Anwesenheit der lauernden Majestic rapide. | esauch Stellen, g,
i ich formwan-

deln kann, Stimmt's, Martha?
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ELEPATHIE!

Das ist Hirnsport! Reine Willenskraft
und Konzentration sind notwendig, um
Menschen in willenlose Unterworfene S
Bohren Sie sich ins-Hirn
u verwandeln. Crypto quetscht des Wissenschaftlers
heispielsweise informationen iiber und er macht, was Sie
die Versuche an Auperirdischen
aus Wissenschaftlern heraus.
Um im Hafen von Union Town zu Monroe island iibersetzen zu diirfen, reicht eine
Gehirnmassage einiger Hafenarheiter aus, dasmit diese ihnen nicht nur in schiefsten
Tonlagen ,Diamonds are a Girl's hest Friend” vortréllern, sondern auch das idioti-
sche Passwort Marilyn Monroe" ausplaudern. Die hypnotischen Fahigkeiten der
Furonen-Verunkel verwirren Menschen und machen sie handlungsunfahig; Crypto
lockt sie zu seiner Untertasse oder bringt die irdischen intelligenzinvaliden dazu, einen Schalter umzulegen, um
die Elektrobarriere seiner Kafigzelle zu deaktivieren oder Sicherheitstrakte zuganglich zu machen.

SCHALTERSCHLAG

Uri Geller ist mit seinen Liffelverbiegungen eine absolute Niete, verglichen mit
ten exorhitanten telekinetischen Fahigkeiten von Grey Crypto. Er funktioniert
Hiihner von Dixons Farm zu gefahrlichen Geschossen um, katapultiert Kiihe
gen Himmel, wirbelt Menschen durch die Luft und bringt Polizeiwagen,
Container und sogar Panzer zum Schwehen. ihrer Fantasie sind bei den
artistischen {ibungen keine Grenzen gesetzt. Nutzen Sie Menschen
heispielsweise als Kanonenkugeln gegen andere Artgenossen oder werfen
Sie explosive TNT-Fasser in Richtung Majestic. Die lstigen Soldaten
werden Sie schnell los, wenn Sie Fahrzeuge anheben und auf die
Militarpulks stiirzen lassen. Hahen Sie es mit nur einem Erdenwurm
u tun, so dienen Hauswénde oder Zaune als optimale Zielscheibe,
um den Kletten ein fiir alle Mal den Garaus zu machen. Feuern Sie
jedoch einen humanen Hammel ohne Ziel durch
die Prarie, kann es durchaus sein, dass er flugs
wieder aufsteht und seine Waffe nachladt.

Howdy! Sollen sie mir
doch das Hirn nehmen,

sie jedenfalls nicht.” | ;
MIGRANE Dem

Landwirtist e g | | Das Entnehmen der Auerirdischen-DNS ist eine feine Un-
| Sache!mit den g

s wohi 2 Xopt g terart von Cryptos telekinetischer Power. Bei quietschfidelen
| gestiogen, : oder weniger lehendigen Erdenhiirgern steigert Crypto den
Druck in deren hehaarten Kapfchen — bis es ,PLOPP" macht i
und die Hirnmasse inklusive Alien-Erhgut ein paar Meter wei- |
ter entfernt herumwabert. Das ist wohl ein dhnlicher Effekt i
wie hei einem Hiihnerei in Mamas Mikrowelle. (sas) E

T T T T T TR




ie auferirdischen Besu-
cher sind alles andere
als friedfertige Frohna-
turen oder gar intergalaktische Han-

DESTROY ALL HUMANS! - DAS U

nen Sie sich Thren Weg zur
Untertasse. Jetzt heifit es:
»Beam me up, Poxy!“

GUCK MAL, EIN
FLIEGENDES DIAPHRAGMA!
Haben Sie erst einmal in der schweben-
den Schiissel Platz genommen, strahlt
das Mutterschiff Thre primiren Ziele
auf der Erde an. In Rockwell schleu-
dern Sie Polizeiwagen in einen reilen-
den Fluss oder halten anrii Mili-

Gegen die durchschlagskriftigen Waf-
fensysteme an Cryptos UFO ist nach
furonischen Angaben kein Kraut ge-
wachsen. Zum Standard gehoren der
oben angesprochene Entfiihrungs-
Beam sowie der Hitzestrahl, der zwar
schnell verbraucht ist, sich aber ebenso
rasch wieder aufladt. Effektiver ist da
schon der Ultraschall-Knall, der sich
bestens dazu eignet, Aufstinde von
Sich i 4 i hlagen

Ein by di Juwel an Cryptos Flug-

delspartner. Wegen akuten P
mangels im Furonischen Imperium
steht den Aliens lediglich eine Unter-
tasse fiir den erbitterten Krieg gegen
das unterentwickelte Halbaffenvolk
zur Verfiigung. Bei den Missionen wird
von Zeit zu Zeit zwischen Bodenein-
sitzen und UFO-Flugstunden im erd-
nahen Luftraum gewechselt. Sollten

tar von tirmen
fern, mit denen Crypto und Kompanie
hypnotisierende Wellen an die TV-Ge-
rite senden. In Santa Modeste sam-
meln Sie menschliche Versuchskanin-
chen ein. Ein anderer Einsatz fiihrt Sie
in die Area 42, wo Sie Wachtiirme un-
ter Beschuss nehmen, um sich Thren
Weg durch die militirische Hochsi-

Sie sich als herumst: der Crypto
durch ganze Armeen heranstiirmender
Soldaten in die Enge getrieben fiihlen

cherl zu ebnen. Sie denken,
eine einzige Untertasse gegen alle Ka-
nonen dieser Welt zeuge von bodenlo-

und haben Sie hende Befehle

vom Mutterschiff erhalten, dann bah-

ser ? Weit gefehlt:

scheibe ist der Quanten-Zerstorer: Mit
ihm werden aus belebten Vorstidten
in Windeseile Triimmerfelder. Ab und
an erscheint Munition fiir Ihre Wucht-
‘wummen, wenn Sie Gebdude zum Ein-
sturz gebracht haben. Mit einem frisch
aufgefiillten Bombenvorrat muss die
bereits  eingelautete

Apokalypse nicht !
unterbrochen

werden. (sas)




rf ich mich tellen: H H -
E‘;ﬁu‘i«“:m::: e Die Furonen experimentieren an uns herum und

Pox, erkorener Efnsatz- s = 2 : " '"
leiter der Mission ,Hirn-Ernte“ und k t I g w d h g I f t
e ot deker vomsesets. NA1AIOZISIErEN UNS. Wi SN innen ausgelieiert
ter. Thr vermaledeites Zuchtvieh seid
zwar nicht meine Freunde, aber da ihr nicht mehr - 7
lange existieren werdet, kann es mir eigentlich egal
sein. Schaut euch nur einmal die Eintrage in meiner
Charakter-Datenbank an. Wir wissen alles iiber
euch, ihr terrestrischen, triebgesteuerten Trottel!

nformationen: Cryptosprodium-137 ist der 137. Klon von Crypto. Wegen 9

der hohen Anzahl seiner Klone ist er bei uns Furonen als DNS-Ver- e — ,,,,,,’-——@ N

schwender nicht sonderlich beliebt. Als letzter verhliehener Scout hat aher nur er die Erfahrung und psychischen Fahigkeiten. > e
sich der Waffengewalt der Menschen zu widersetzen und ihren Hirnen die belehende Furonen-ONS zu entziehen. ich

bin als Cryptos Vorgesetzter natiirlich stets bedacht, Crypto im Zaum zu halten, da dieser unverbesserliche Draufganger doch

sehr dazu tendiert, die Menschen auszulischen, ohne itnen vorher die wertvolle Desoryribonukieinséure entlockt zu haben.

S " W

nep | Auffiligkeiten: Das Farmer-Mannchen zeichnet sich
durch eine in der Regel fleckige Latzhose, einen starken Dialekt,
il i und eine symbiotische Beziehung zu
Milchiihen aus. Unser erstes Exemplar enthirnten wir bei
" unserer Landung in Fandlichen Regionen. Der Farmer S
J neigt hei allem Fremdartigen zu Aggression. &

[ — — N—

Auffalligheiten: Der Soldaten-Erdling ist ein uniformiertes Herdentier mit ernst zu

nehmender Bewaffnung. Bei zu auffalliger Zerstirungswut unseres Scouts Crypto taucht
er in Massen auf und hat Panzer und Lkws im Schiepptau. Am wirkungsvollsten ist die
Terstirung der Transporter, hevor die Soldaten aussteigen kiinnen.

Auffalligkeiten: Sie wissen von uns und
experimentieren an Klonen, die unsere
psychischen Fahigkeiten besitzen. Dieser
Geheimdienst muss umgehend gestoppt

und die gesammelten Daten iiber unser
Volk schieunigst vernichtet werden. Die
schwarz gekleideten Typen sind iiberall
und schwer zu tauschen.



DESTROY ALL HUMANS! - VERSCHWORUNGSTHEORIEN

OR N,GS_

Was ist dran am Alien-Wahn? Wir prasentieren die hartnackigste
Alien-Folklore, bisher unverdffentlichte Topsecret-Informationen sowie
Kommentare des UF0-Experten schlechtin: Farmer Dixon.

Area 51 liegt etwa 140 km
nérdlich von Las Vegas"und
ist eine geheime Militdrba-
gis der United States élr

Nach ihrer Griindung

Force. 3 i
e sie zundchst als

1954 dient

FARMER DIXON MEINT: Testzentrum fir das Spio-

» : _2. Seit dem
‘ e nageflugzeug U
-~ r:::';;m:;. TV-Interview mit Bob Lazar

e im Jahr 1989, der angeblich
agen. Die bauen

A der Area 51 ar-
stimmt eine
Hasch fie di beitete, erreichte die Hyst

. neue Dimension Fortschrittlichste Flugz
aus einem Ya)s‘n eschift mit Aliens stammen sollten, wiirden
i %
chgl

it A1l
i d Ni epriift. In Destroy
1 auf Herz und Nieren g oy "
e iat die Basis Area 42; Crypto zerlegt die gut
e in Schutt und Asche und ellmlnlért ge
chtete Klone mit Alien-Jagdschein.

in der Néhe ]
erie um Verschwérungstheorien
euge und UFOs, die

in d
Humans!
geschiitzte Anlage

—Roswell-Vorfall zil

Der Roswell-Vorfall

Der Roswell-Crash gilt
als eine der beriihm-
testen UFO-Geschichten
tdberhaupt. In dem be-
schaulichen Ortchen in
New Mexico soll 1947 ein
UFO auf einem Acker ab-
gestilirzt sein; Augenzeu-
gen berichten von einer
zerdepperten Untertas-
se, Alien-Leichen an der
) Absturzstelle und einer
akribischen Aufrdumaktion seitens des Mili-

anschlieBenden,

tafsé Der offiziellen Air-Force-Berichterstattung zufolge

komnt in Destioy A1s puncrroTballon sbgestirat. Auch Roswell nt ver

haften - Ehren»ys; ‘L_i‘l‘ma“! Zu seinen - wenn auch zweifel- bezaht mir den

Rorkwell (ﬁA e AEpLQL CrypEO_wlrbelt den Jahrmarkt von Ernteausfall
a. klingelt's?) gehdrig auf, hypnotisiert die — Elvis?t" |

Dérfler und jagt anschlieBend Festzelt.

2 % Riesenrad und bu-
den mit dem Hitzestrahl seines UFOs in d WaEEDy

ie Luft.
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Alien-Autopsie

Bei der 17-miniitigen Schwarz-
WeiB-Aufnahme einer Alien-Obduk-
tion scheiden sich die Geister.
hr 1995 aufgetauchten
einen fiir real
sogar mit dem
von 1947 in Zu-
anderen schimp-

Den im Ja
Film halten die
und bringen ihn
Roswe11'Vorfall

sammenhang. Die
ilmchen einfach nur

fen das F
cinen schlecht gemachten Scha” s
pernack. Ein menschenéhnliéhes das et on
Wesen mit sechs Fingern. esnei el
augeblahten Bauch Und SRR L o on gvei Wissenschaftierd o i
malien. Okay, mit jeder Menge Anomalien.”

nde im rechten Bein
obduziert. Schnitte an der Brust und ein
horen zum Programm der Autopsie. Da kann man sich nur zu gut
vorstellen, was mit Cryptosprodium-137 geschieht. wen? er éuf
seinem Feldzug gegen die Menschheit scheitert. Zum Gl?ck §1e4
Gen-Pool der Furonen noch geniigend Material fiir einen
er Versionsnummer 138.

fefen Wu
Sl o SchadelsEfnung ge”

tet der
Cryptosprodium mit d

Entflihrung durch AuBerirdische

Hierbei geht es um die Annahm
e d e, dass AuBerirdische i-
P ;iu::fzn e;nen anderen Ort verschleppen, u:egzigil
B i :izten od?r sogar in sexuellen Kontakt mit
e o ez. Viele Entfiihrte berichten von telepa-
Bl en der %r?uen Aliens (auch Greys genanntgla
EeLty gr91lén e gungsunfdhigkeit, eingepflanzten Sond i
en g chtstrahl. 1992 gab i
es iibrigens eine Konferenz zum The-
ma Alien-Entfiihrungen im Massachu:-
etts Institute of Technology (MIT)
Vielleicht steht Crypto bald auch ;
Threm Schlafzimmer - mit einer wen;n
er%onomischen Analsonde in den knc-g
cb1gen Fingern. Die Schénheitskéni-
gin der Rockweller Kirmes kann je-

denfalls ein Liedchen davon singen

Auch mit mir
hahen sie so
sexuelle Dinge
gemacht.”

Kuh-Verstiimmelungen

Seit 1973 tauchen in Nordamerik
denen Farmer von Verstimmelunge
e von Kithen. Die Tiere werden to
ausgeblutet vorgefunden; bestimmte Organe sind mit chirurgi-
scher Prézision entfernt worden. Von Tatern fehlt meist jede
dass die einhergehende Héufung von
Sie=

a immer wieder Félle auf, in
n ihrer Nutztiere berich-
ten, insbesonder + und héufig

Spur. Es wird spekuliert,
UFO-Sichtungen mit den Vorfallen zusammenhdngt und AuBer
dische die Kiihe an einem anderen
ort filetieren. Auch Cryptos ers-
te irdische Lebensform, mit der er
Kontakt aufnimmt, ist eine Milch-
kuh. Als freundlicher willkom-
erst einmal

mensgrul entleert sie
Anwesenheit.

ihren Darm in Cryptos
pafiir schleudert der graue Gnom
die gesamte Kuhherde mittels Te-
lekinese gegen den Gatterzaun.

ich hatt gern
300 Gramm vom
Rindermett.”
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Wir trafen uns mit (a7e; Rrmd, THO-Producer von Destroy All Humans!, und fiihrten
mit ihm ein Top-Secret-Interview in seinem Alien-Labor ganz in der Nahe der Area 51.

PLAYZONE: Kannst du uns etwas zu
den v i Entwic

fen von Destroy All Humans! sagen?
Was war das urspriingliche Konzept
und wie unterscheidet es sich von der
finalen Version des Spiels?

epely R Beim urspriinglichen Kon-
zept ging es um reine UFO-Erfahrung:
Man flog herum und verwiistete die
Welt von oben. Als wir es dann gespielt
haben, fanden wir es zwar spafig, aber

te man mischen, um Cryptos Charak-
ter zu beschreiben?

Rk Ich finde, dass Cryptos
Stimme etwas von Jack Nicholson hat.
Kombinier das mit der Coolness von
Clint Eastwood und einem Hauch von
Comedian Bill Hicks - so in etwa ist
Cryptos raue Einstellung gegeniiber
der Menschheit zu beschreiben. Wir
haben Crypto ins Herz geschlossen, er

ist ein Ventil fiir unsere Beschwerden

disch und wenn es jemanden gibt, der
einen ordentlichen Dampfer verdient
hat, dann ja wohl die. Das ist wohl
einer dieser seltsamen, teuflischen
Nervenkitzel, die einem wihrend des
Spielens widerfahren: dass du diesen
Affenhirnen iiberlegen bist und sie
einfach alles verdient haben, was du
ihnen antust.

PLAYZONF Klingt ja fast nach Aggres-

es hatte hinsichtlich des G
keine zwei Stunden bei Laune gehal-
ten. Also haben wir die Spielerfahrung
mit dem Alien-Modus ausgebaut. So-
bald das erledigt war, merkten wir,
dass sich der Horizont des Spiels im-
mens erweitert hatte: Crypto konnte
jetzt Menschen entfiihren, Gedanken
lesen, Panik verbreiten, die Regierung
unterjochen, Analsonden einpflanzen
und vieles mehr.

PLAYZONE: Crypto scheint ja ein miir-
risches Alien zu sein, was kaum

verwunderlich ist: Er ist der einzige
verbleibende furonische Scout, der die
Invasion auf der Erde vorbereiten
kann. Welche drei Prominenten miiss-

der it g

PLAYZONE: Glaubst du mittlerweile
eigentlich an auflerirdische Intelli-
genz?

{erell ARm}: Wenn man bedenkt, wie
viele Sterne und Planeten es gibt, ist
die mathematische Wahrscheinlich-
keit doch sehr hoch, dass es da irgend-
wo Leben gibt und sich intelligente
Organismen im Universum befinden.

PLAYZONE: Wieso lasst du einige die-
ser ,intelligenten Organismen” deine
eigenen Artgenossen ausloschen?
[ Zunichst einmal: Hier geht
es um die Amerikaner der 50er-Jahre.
Die sind doch schon ziemlich auferir-

I
¢ 1

L

Wie man merkt, spielt
Humor eine grole Rolle in Destroy All
Humans! Es scheint eine Mischung
zwischen Conker’s Bad Fur Day und
Mars Attacks! zu sein. Welche hu-
moristischen Quellen haben das Spiel
beeinflusst?

Dareirm: Der grofte Einfluss kommt

sicherlich von der Fiille an UFO- und
Alien-Folklore. Wenn du mit einem
Ufologen sprichst, kannst du nie si-
cher sein, ob er den Kram wirklich




glaubt oder sich nur damit beschif-
tigt, weil es so verdammt witzig
ist. Das beinhaltet alle Mythologien:
Entfilhrungen durch Auferirdische,
Alien-Autopsien, Kornkreise, Verstiim-
melung von Rindvieh, mysteriose Ge-

imdi G usw. Das
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Hand zu nehmen, zum ,Extraterres-

PLAYZONE: Welche Werkzeuge oder

trischen Higl zurii
und Las Vegas zu genieflen.

PLAYZONE: Was fiir eine Anekdote!
Die Hintergrundstory von Destroy All
! spielt in den S50er-Jahren.

ist sehr unterhaltsam!

PLAYZONE: Das kannst du laut sagen.
Die Anzahl an Seitenhieben gegen die
amerikanische Gesellschaft und Ver-
schwor ien ist ich:

‘Warum habt ihr euch ausgerechnet fiir
diese Zeit entschieden?

mm}lﬂ!ﬂ: Es gab da ein paar Griinde.
Zunichst einmal sind in der Zeit die
ersten wirklichen Science-Fiction-Fil-
me Da gab es noch nicht

Verweise auf den UFO-Absturz in Ros-
well, Entfithrungen etc. Wie habt ihr
die Informationen zusammengetra-
gen und wo habt ihr eure Forschun-
gen betrieben?

Im Internet. Man braucht
noch nicht einmal mehr Printmedien,
um seine irren Ideen in die Welt zu tra-
gen. Du setzt es einfach online und die
gesamte Menschheit kann es lesen. Es
gibt da drauen wirklich furchteinflo-
Rende Websites und ich bin iiberrascht,
dass wir so viele davon gefunden ha-
ben. Einer unserer Entwickler ist sogar
mit ein paar Leuten zu
,Forschungszwecken”
zur Area 51 in die USA
gefahren.

PLAYZONE: Das ist
doch militarisches
Sperrgebiet ...

Rk Genau. Mit-
ten in der Nacht. In der
Wiiste von Nevada. Die
Area 51 ist vom so genannten ,Extra-
terrestrischen Highway” umgeben.
Sie erreichten das Randgebiet der
Basis und entdeckten gut erhaltene
Schotterstraen, die zu einem Ort
fithrten, der nicht in ihrem GPS-Sys-
tem existierte. Also haben sie sich
dazu entschieden, nachzuschauen,
wohin sie der Weg fiihrte - und nach-
dem sie 15 Minuten auf diesen nicht
existierenden Straflen durch die Dun-
kelheit gefahren waren, stieffen sie
auf Schilder, die mit strafrechtlicher
Verfolgung und Waffeneinsatz droh-
ten, wenn sie weiterfahren und Fotos
schiefen wiirden. Letzteres hielten
sie aber fiir eine klasse Idee: Sie stie-
gen aus und machten Fotos und iiber-
legten sich - einfach mal so -, noch
ein bisschen weiter iiber die Linie zu
fahren, um zu schauen, was passieren
wiirde. Sie sind dann noch etwa einen
halben Meter weiter gekommen, als
plotzlich ein paar Scheinwerfer auf
einem Hiigel angeschaltet wurden.
Das war dann der Zeitpunkt, als sie es
fiir besser hielten, die Beine in die

Du hist diesen #
und. sie haben ein

die Moglichkeit, hiibsche Special-Ef-
fects zu kreieren, was die Filmemacher
dieser Zeit aber nicht aufgehalten hat.
Einige grofartige Filme wurden da-
mals gedreht, aber auch zahlreiche
Gurken. Alles in allem schien es uns,
als wiirde es wunderbar passen, Destroy
All Humans! in diesem Zeitraum spie-
len zu lassen. Dariiber hinaus hat man
es mit einem sehr einpragsamen visu-
ellen Stil zu tun. Die Kleidung, die Au-
tos und die Architektur haben heute
starken Wiedererkennungswert, haupt-
sichlich weil viele der Gebdude heute

was du ihnen,an st.

noch stehen. Auflerdem war es eine
verriickte Zeit fiir die amerikanische
Psyche. Die Amerikaner machten sich
Sorgen iiber die Ausbreitung des Kom-

i Gleichzeitig bli sie
zuversichtlich in die Zukunft, nach-
dem sie als Sieger aus dem Zweiten
Weltkrieg  hervorgegangen  waren.
Wenn man da jetzt noch Auflerirdi-
sche hinzufiigt, kann man sich die
Gaudi ja vorstellen.

PLAYZONE: Auf welches Gameplay-
Element seid ihr besonders stolz und
auf welche Aspekte habt ihr euch am
meisten konzentriert?

[erelh Rl Ganz besonders stolz sind
wir auf die Werkzeuge, die wir dem
Spieler zur Verfiigung stellen. Wir ge-
ben ihm offensive und defensive
Waffen, Gegenstinde, die ihm hel-
fen, ein Areal zu reinigen, und die
Kraft, Gedanken zu lesen und Spaf}
zu haben, an die Hand. Dieser Werk-
zeugkasten sorgt vorrangig fiir die
Herausforderung, den Humor und
den Spaf des Spiels.

Affenhirnen, iiber!eg
fach,alles v rdient,

andere die ihr gerne imple-
mentiert hittet, haben es nicht mehr
in das Spiel geschafft. Woran ist es ge-
scheitert?

(el Rk Da gibt es kein spezielles

Element. Wir hatten viele Ideen fiir
den Alien- und UFO-Modus, die es
nicht mehr ins Spiel geschafft haben.
Es gibt immer viele Dinge, die man
wiihrend der Entwicklung eines Spiels
machen mochte, aber man hat nie
genug Zeit dazu. Die Verweise auf B-
Movies, Science-Fiction etc. sind sehr
ergiebig, daher gibt's auch in der Zu-
kunft geniigend zu erforschen.

PLAYZONE: Wie garantiert ihr Ab-
wechslung in Land- und Luftmissio-
nen in iiber 15 Stunden Spielzeit?
[ram Viel Abwechslung wird
durch die Story-Missionen geboten.
Manchmal scannst du das Hirn eines
Wissenschaftlers und findest heraus,
wie die Menschen ihr eigenes Volk
kontrollieren, dann zerstorst du eine
Militirbasis, weil die Experimente
mit psychischen
Kriften doch ein
bisschen zu erfolg-
reich sind. In einer
Mission entfiihrst
du den Biirgermeis-
ter einer Stadt und
gibst dich als er aus,
um die lokale Of-
fentlichkeit zu be-
einflussen. In einer
anderen Mission lockst du Teenager
in ein Autokino, um sie einer Gehirn-
wische zu unterziehen, indem du sie
einen ganz besonderen ,Lehrfilm*
anschauen lasst.

PLAYZONE: Wieso habt ihr euch gegen
einen Mehrspieler-Modus entschieden?
Eine Offline- oder Online-Schlacht
zwischen Menschen und Aliens wire
doch spannend gewesen.

Wir wollten uns darauf
konzentrieren, eine tolle Einzelspieler-
Erfahrung zu bieten.

PLAYZONE: Du hast jetzt mehr als zwei
Jahre an diesem Alien-Titel gearbeitet.
Jetzt wird es doch bestimmt einmal
Zeit fiir etwas Abwechslung. Kannst du
uns schon von deinen nichsten Pro-
jekten berichten.

: Ich glaube, in der Zukunft
ist noch genug Raum fiir Alien-Spiele-
reien. Also: Beobachtet den Sternen-
himmel sehr aufmerksam!

PLAYZONE: Danke fiir das Interview!
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